
1. Дослідження системи внутрішнього документообігу організації 

2. Система оцінювання кредитоспроможності позичальників з 

використанням методів інтелектуального аналізу даних 

3. Визначення стратегії розвитку IT компанії шляхом розробки імітаційної 

моделі його діяльності   

4. Передача права власності за допомогою блокчейн технології  

5. Експертна система Податкового кодексу України 

6. Розробка нейромережної прогнозної моделі для системи обслуговування 

корабельних двигунів 

7. Додаток для пошуку крафтових продуктів 

8. Розробка вебдодатку для підтримки діяльності готельного господарства 

9. Розробка вебдодатку для підтримки діяльності логістичної фірми 

10. ПЗ системи аналізу і прийняття рішень при управлінні ІТ-проєктами 

11. Дослідження методів комплексного тестування корпоративної 

інформаційної системи 

12. Розробка  фреймворку  для автоматичного тестування веб додатків на базі 

Selenium WebDriver та TestNG 

13. Розробка модуля системи оцінки знань на мові PHP 

14. Засоби оцінювання якості програмного забезпечення 

15. Чат-бот на платформі Telegram для профорієнтаційної роботи 

16. Візуалізація та аналіз даних у пошуковій оптимізації 

17. Розробка комп’ютеризованої системи замовлень інтернет магазину 

18. Застосування комплексного підходу для організації сервера 

19. Дослідження методів штучного інтелекту для збільшення ефективності 

самостійного вивчення навчальних дисциплін Інформаційна технологія 

обробки статистичних даних вебресурсу 

20. Використання інструментарію штучного інтелекту у моделюванні 

персонажів економічних ігор 

21. Розробка імітаційної моделі адміністрування системи надання інтернет-

послуг за технологією WiFi 



22. Перспектива розвитку машинного перекладу    технічних термінів IT 

галузі із застосуванням штучного інтелекту 

23. Розробка прототипу системи кібер захисту комп’ютерної мережі 

державної установи 

24. Веб-додаток для вивчення іноземної мови 

25. Автоматизоване формування і супровід документації для проведення 

публічних закупівель державних підприємств. 

26. Використання інструментарію штучного інтелекту у моделюванні 

персонажів комп’ютерної гри  на базі рушія  Unity. 

27.  Дослідження IP телефонії  на основі програмного забезпечення Asterisk 


